
 
 
 
 
 
 

Nombre del curso 
o taller: 

De lo digital a lo impreso:  
Conocimiento de InDesign y arreglos de archivos para impresión 

Ponente(s): Luis Leonel Gómez Flores 

Duración: 18 hrs 
 

Propuesta de días 
y horarios: 

Lunes 16 de junio. 14:00 a 17:00 hrs 
Martes 17 de junio. 14:00 a 17:00 hrs 
Miércoles 18 de junio. 14:00 a 17:00 hrs 
Jueves 19 de junio. 14:00 a 17:00 hrs 
Lunes 23 de junio. 14:00 a 17:00 hrs 
Martes 24 de junio. 14:00 a 17:00 hrs 

Modalidad: 
 
Presencial (  x  ) 
A distancia (    ) 
Mixta (    ) 
 
En de mixto o a 
distancia 
especificar la 
plataforma a 
emplear: 

Objetivo general: ● Elaborar un proyecto impreso con 
acabado editorial propio del 
estudiante 

Objetivos Específicos: 

1. Reconocer las características de los proyectos impresos 
2. Conocer el espacio de trabajo de Adobe InDesign 
3. Definir los conocimientos básicos editoriales para el proyecto 
3. Esquematizar un proyecto editorial propio del alumnado 
4. Planear y producir la elaboración de un producto final 

 

Campo disciplinar o áreas de profundización a la que se alinea la propuesta: 

Artes Visuales  Diseño y Comunicación 
Visual 

Arte y Diseño 

(    ) Dibujo 
(    ) Escultura 
(    ) Estampa 
(    ) Fotografía 
(    ) Pintura 

( x ) Edición gráfica 
(    ) Iconicidad y entornos 
(    ) Gráfica e ilustración 
(    ) Medios audiovisuales e 

hipermedia 

(    ) Innovación en 
Lenguajes y Soportes 
Alternativos 

(    ) Producción Visual y 
Entorno 

(    ) Consultoría y Gestión 
de Proyectos 

(    ) Estrategias Integrales 
de Comunicación 
Visual 

 

¿Los contenidos de la propuesta 
retoman contenidos de alguna de las 
asignaturas de los últimos semestres? 
¿Cuál? 
Para ello puedes consultar los programas: 

● Artes Visuales 

Laboratorio de Diseño en Edición Gráfica I 
Unidad II. Proyecto editorial. Libro de texto corrido. 
2.1.6 Recursos humanos, técnicos, materiales y 
financieros disponibles. 
2.1.7 Fórmula de impresión (f/v), y número de 
ejemplares. 
2.2.1 Presentación y acabados: impacto en la 
aceptación de la obra. 

https://fad.unam.mx/wp-content/uploads/2021/02/tomo_2_av_oficial.pdf


 
 
 
 
 

● Diseño y Comunicación Visual 
● Arte y Diseño 

 

2.2.5 Acabados. 
2.7.3 Cuadernillos, tipos de encuadernación, 
imposición. 
2.7.5 Márgenes. Caja tipográfica. 
2.8 Diseño final. Maqueta de presentación. 
 
Laboratorio de Diseño en Edición Gráfica II 
Unidad II. Proyecto editorial. Revista 
2.1.4 Códigos visuales y culturales del público objetivo. 
2.9.9 Portada. Cabezal. Contraportada. 
2.9.10 Elementos icónicos: fotografía, ilustración, 
viñetas. Calidad gráfica. 
2.10 Diseño final. Maqueta de presentación. 
2.11 Cotización con proveedores. 

 
 

 Temas y subtemas 

1 El producto editorial: Reconocimiento de la producción de proyectos 
impresos 

● Folletos 
● Libros 
● Revistas 
● Tarjetas 
● Otros archivos impresos 

2 Encuadernación, acabados y elementos físicos editoriales 
● Encuadernado en grapa (Caballo) 
● Encuadernación fresada 
● Pastas duras y pastas blandas 
● Acabados de impresión 

3 Planeación de un proyecto editorial: del material al maquetado 
● Definición del papel 
● Formato 
● Márgenes (Caja de texto) 
● Cuerpo (Selección tipográfica e interlínea) 
● Composición (Tipo de párrafo y arreglos generales) 

4 Conocimiento de Indesign 
● ¿Crear un documento o un libro? 
● Páginas 
● Márgenes y columnas 
● Guías 
● Textos 
● Capas 
● Vínculos 
● Estilos de párrafo y texto 
● Producción de páginas maestra 

5 Formación, diseño y preparación 
● Empaquetados de proyecto 
● Imposición de archivos 
● Ajustes de salida del proyecto 

https://drive.google.com/file/d/1vK2pLE3UZSCq5PVfxJiDQKx4DJIi4fWj/view
https://drive.google.com/file/d/1kn-comdA0D6cmnoGw045OS5ov0fKCGgy/view


 
 
 
 
 

● Pruebas finales de impresión y dummy 
● ¿A dónde ir a imprimir? 

 
 

Actividades y evaluación 

A lo largo de este curso, el alumnado realizará unas tarjetas de presentación, así como 
un maquetado en InDesign, aplicando los conocimientos adquiridos. Este proyecto 
tendrá la característica de poder imprimir total o parcialmente el producto, 
reconociendo las posibilidades de su proyecto. 
 
Para poder acreditar el curso, la persona inscrita deberá contar al menos con un 80% de 
asistencia en las sesiones establecidas. 

 
 

Material / equipo necesario 

 
● Acceso a software de Adobe InDesign y Adobe Acrobat, así como Adobe 

Photoshop e Illustrator 
● Acceso a internet para investigaciones 

 
Alumnos 

● Libreta u hojas; lápices, plumas u otro elemento para tomar notas 
● Memoria USB o almacenamiento en la nube para el respaldo de sus avances 

Cupo máximo de participantes: 20 

 
 


