FORMATO PARA PROPUESTA

DE CURSO/ TALLER “ENTRE PARES”

Nombre del curso | Diseno de Mascotas Comerciales: Celebrando la Diversidad
o taller:
Ponente(s): Danna Jazmin Juarez Ramon
Anthonio Sanchez Garduho
Duracién. 20 hrs
Propuesta de dias | Lunes 24 junio 15:00-19:00 hrs
y horarios: Martes 25 de junio 15:00-19:00 hrs
Miércoles 26 junio de 15:00-19:00 hrs
Jueves 27 junio de 15:00-19:00 hrs
Viernes 28 de 15:00-19:00 hrs
Modalidad: Objetivo general: | Desarrollo del disefio de mascota comercial
en relacién a las necesidades sociales
Presencial ( ) actuales.
Adistancia ( )
Mixta (X)
Objetivos Especificos:
Zoom
1. Introduccioén en los principios basicos del disefio de mascotas
comerciales.
2. Fomentar la creatividad y la autoexpresion a través del disefio
de mascotas.
3. Promover la inclusidn y la diversidad en el disefio de mascotas
comerciales.
4 Introducir al desarrollo de personajes.
5. Introducir a los participantes al diseflo de mascotas en un
entorno 3D.
Temas y subtemas
1 Introduccién en los principios basicos del disefio de mascotas comerciales.
2 Problematicas sociales en el ambito comercial
3 Introducciéon al desarrollo de personajes.
4 Introduccién a blender
Actividades y evaluacion
DIA1

e Presentaciony Bienvenida
o Introduccién y presentaciéon de los participantes.
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o Descripcién del taller y sus objetivos.

e Introduccion al Disefio de Mascotas Comerciales:
o Explicacion de los elementos clave del disefio de mascotas comerciales.
o Ejemplos de mascotas comerciales populares y su impacto en la cultura
pop.
o Exponer el manejo de las mascotas comerciales como el reflejo de la
filosofia de la marca

e Desarrollo de Personajes:
o Introduccién a los conceptos basicos de desarrollo de personajes.
o Ejercicios practicos para crear perfiles de personajes, incluyendo
personalidad, historia y apariencia.
o Bocetaje general

e Tiempo de descanso (20 min)

e Exploraciéon Creativa:
o Sesion de lluvia de ideas para generar conceptos de mascotas.
o Los participantes crearan bocetos y exploraran diferentes ideas para sus
mascotas comerciales, teniendo en cuenta los perfiles de personajes
desarrollados anteriormente.

Criterio de evaluacioén: Participacion activa con intercambio de ideas, participaciones,
desarrollo de su concepto y su término.

DIA 2 Desarrollo de Mascotas Inclusivas (EN LINEA)

Recapitulacion
Presentacion de Temas de Inclusiéon y Diversidad
o Introduccién a la importancia del disefio inclusivo y diverso en el arte y el
disefo de mascotas comerciales.
o Ejemplos de mascotas que celebran la diversidad y la inclusion.

Tiempo de descanso (20 min)

Desarrollo de Mascotas:
o Los participantes trabajaran en el desarrollo de sus mascotas comerciales,
centrandose en la inclusién y la representacion de la diversidad.
o Selesanimara a incorporar elementos de diferentes culturas, identidades
y experiencias en el disefio de sus mascotas.
o Se brindara retroalimentaciéon individual y asistencia segun sea necesario.
Primer Render de la mascota
o Desarrollo de la ficha de personaje

Criterio de evaluacion: Participacidon activa, término de conceptos.

DIA3
e Introduccién a un software, Blender
o Demostracién de las herramientas basicas y técnicas para modelar
mascotas en 3D.
e Desarrollo de Mascotas en 3D
e Se brindara retroalimentacion individual y asistencia segun sea necesario
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Criterio de evaluacién: Participacidon activa, intercambio de dudas e interés en el
programa.

DIA 4 (EN LINEA)
e Desarrollo de Mascotas en 3D
e |os participantes trabajaran en la traducciéon de sus disefios de mascotas a
modelos 3D utilizando el software ensefado.
e Se proporcionard orientacién y apoyo individual mientras los participantes
trabajan en sus proyectos.
e Preparacidon para exponer resultados y avances desarrollados.

Criterio de evaluacioén: Participacidn activa, intercambio de dudas e interés en el
programa.

DIAS

e Preparacion de Presentaciones y Retroalimentacion:

o Los participantes prepararon presentaciones de sus disefios de mascotas,
destacando sus conceptos, procesos de diseno y la celebraciéon de la
diversidad e inclusion en sus creaciones.

e Sellevaran a cabo sesiones de retroalimentacién grupal para que los
participantes ofrezcan comentarios constructivos sobre los proyectos de sus
companeros.

e Cierre: Reflexion Final

o Reflexion final sobre lo aprendido durante el taller y coémo pueden aplicar
los principios de disefio inclusivo en sus futuros proyectos.

Agradecimientos y despedida.

Criterio de evaluacién general: Asistencia, participacion activa, desarrollo y culminacién
de su proyecto personal.

Material / equipo necesarios

Especificar el material y recursos necesarios que requieren las y los participantes

e Acceso a software de Blender

e Papely lapices, marcadores, lapices de colores, acuarelas u otros materiales para
el desarrollo de bocetos.

e Acceso a internet para la investigaciéon y sesiones en linea

e Memoria USB para el respaldo de sus avances

e Computadoras o dispositivos con acceso a software de disefo grafico y dibujo
digital

Cupo de 12 personas




