FORMATO PARA PROPUESTA

DE CURSO/ TALLER “ENTRE PARES”

Nombre del curso

Live Streaming: Produccion Multicamara en Vivo.

o taller:
Ponente(s): Luis Angel Gardufo Tejeda
Duracion. 15 Horas- 3 Horas al dia por 5 dias de la semana.

Propuesta de dias
y horarios:

Asistentes: Maximo 15

Lunes
Martes
Miércoles
Jueves
Viernes

Modalidad:

Presencial ( X )
A distancia ( )
Mixta ( )

Objetivo general:

Conoceras los conceptos basicos del
live streaming experimentando con
los equipos y softwares necesarios
para crear productos audiovisuales de
difusion en redes sociales.

Objetivos Especificos:

1. Conocer los conceptos basicos del live streaming.

2. Realizar la planeaciéon de contenidos para live streaming.
3. Conocer el hardware y software de live streaming.

4. Producir un contenido apto para live streaming.

Temas y subtemas

. Qué es la tecnologia Live Streaming?

;Cémo funciona la retransmisién en directo?
Configuracion técnica de la retransmision en directo
;Qué es la codificacidon de video?

;Qué es la transcodificacion de video?

:Qué es una red de distribucién de contenidos (CDN)?
. Qué es un reproductor de video HTML5?

Protocolos importantes para la retransmisién en directo

1 Live Streaming. Introducciéon y Conceptos Basicos.

2 Contenidos de Difusion Aptos para Live Streaming.
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e Usos de la retransmision en directo
e Ventajasy Beneficios
e Consejos para un Live Streaming exitoso

3 Creacion de elementos visuales para Live Streaming.
e Overlays
e Pantallas de Espera
e Marcos de Camara
e Lower Thirds (Plecas)

4 Hardware y Software Basico para Live Streaming.

e Software de Live Streaming
e Hardware basico para Live Streaming

5 Produccioén y Realizacion de un Live Streaming.

Actividades y evaluacion

Unidad 1. Se realizara un repaso de los conceptos basicos necesarios para el Live
Streaming.

Unidad 2. Se abordaran los posibles usos de la tecnologia Live Streaming y los asistentes
al curso realizaran un planteamiento de una breve produccién de live streaming que
sea de utilidad para la difusidén de un contenido.

Unidad 3. Se abordaran los diferentes tipos de recursos visuales de apoyo para el
stream, y los asistentes al curso realizaran los elementos que consideren necesarios
para su transmisién en vivo.

Unidad 4. Se realizara un repaso sobre el Hardware y Software basico para una
transmisiodn en vivo, de esta manera los asistentes al curso conoceran los recursos
basicos y necesarios para realizar su primer Stream.

Unidad 5. Se finalizara el proceso de preproduccion de la transmision y los asistentes al
curso realizaran la produccién de una transmision en vivo del contenido que eligieron
para realizar la difusion.

Material / equipo necesarios.

e Profesor: Una Computadora, un proyector, cdmara de video, un tripié.

e Alumno: Una libreta para tomar notas, USB. Para la Unidad 3 (Miércoles) Salén
con computadoras para los alumnos.




